
E X P E R I E N C I A  L A B O R A L

CINEQUANON - IDEAS EN MOVIMIENTO
Edición / Animación / Postproducción

Actualmente trabajo en una productora publicitaria realizando tareas de edición, animación, 
corrección de color y composición de vfx. www.cinequanon.com.ar

TURISMO VISIÓN ARGENTINA
Editor / Postproductor

Editor y animador en el canal (ids, separadores, aperturas, cierres de programas y otras gráficas 
on-air, documentales y un noticiero de tiraje diario)

OH MY GOD STUDIO

Me desempeñé como artista 3D y diseñador web en un estudio independiente como asociado.

TELETECH
Me desempeñé en ventas en inglés en un callcenter para Sprint/Nextel de USA.

LANZALLAMAS.TV
Composición en After Effects de 8 videos para redes sociales. Campaña Eco One. Tu vitalidad.

UNIVERSAL ASSISTANCE / TRAVEL ACE
Animaciones para diferentes campañas de la empresa.

NUCLEA
Realización, edición y animación de clases online y material audiovisual para el instituto.

VICE MEDIA
Animación de apertura y zócalos de una serie de documentales "Pablo Escobar: X-Rayed"

VIACOM INTERNATIONAL MEDIA NETWORKS
Edición del paquete de nominados para los premios Millennial Awards de MTV 2014 realizados en 
México.

LA LLUVIA ES TAMBIÉN NO VERTE
Modelado, Texturado, Animación y Render 3d para explicar los hechos de la tragedia de República de 
Cromagnon.

HUELLA DIGITAL
Modelado, Texturado, y Render 3d del sector "Capuchita" de la ESMA. 
http://www.centrosclandestinos.com.ar/V4/home.html

F R E E L A N C E

2016-2018

2011-2016

2009–2010 

2007-2008

2017

2017

2017

2016 

2015

2014

2013

D I S E N A D O R  A U D I O V I S U A L

Me gusta desarrollarme en prácticas artísticas. Talleres de dibujo y de experimentación. Toco el bajo eléctrico y la 
guitarra y me gusta leer y ver muchas películas. Además amo jugar al futbol, siendo una cita casi infaltable el partido 
de los jueves. 

O T R O S  I N T E R E S E S

Pey: Imágenes circunstanciales. Largometraje experimental. 
Una reconstrucción de un ser que ya no está desde el material encontrado años después de su muerte. Es una 
exploración y un ensayo que se permite borrar y volver a escribir para acercarse a descubrir quien fue Pey. En este 
proyecto fui director, guionista y montajista. La documentación del proyecto está en www.javierferrarodav.blog-
spot.com 

P R O Y E C T O S  P E R S O N A L E S

S K I L L S

EDICIÓN
DISEÑO

ANIMACIÓN
GUIÓN

MOTION
SONIDO

DIBUJO
DIRECCIÓN

IADEI - Instituto argentino de enseñanza de 
inglés: First Certificate Grade “B” (2001)
Nivel: Advance

I D I O M A S

ENG

Soy un entusiasta del diseño gráfico y audiovisual. 
Me egresé de la UBA como Diseñador de Imagen y Sonido 
y desde entonces enfoqué mi carrera en la creación de 
animaciones y edición de programas de TV y publicidad. 
Busco seguir creciendo, expandiendo mis capacidades 
creativas y espero encontrar desafíos para poder 
superarme día a día.

P E R F I L

Lavalleja 647 depto. 2 B | Villa Crespo, CABA, Bs. As.

153-181-9387 javiernferraro@gmail.com

javiernferraro.wix.com/javiernferraro

C O N T A C T O

PREMIERE AFTER
EFFECTS

MAYA

CINEMA 4D

 ILLUSTRATOR INDESIGNPHOTOSHOP FINAL CUT 
PRO 7

DAVINCI
RESOLVE

3DS MAX

A P P S

JAVIER FERRARO

E D U C A C I Ó N

UBA – DISEÑO DE IMAGEN Y SONIDO
Graduado (2013)

UBA – DISEÑO GRÁFIC O 
En curso (2014)

SICA CFP 
Asistente de Cámara de Video

EMPA
Escuela de Música Popular de Avellaneda (2008-2010)

ET NO 12 LIBERTADOR GRAL SAN 
MARTIN
Técnico en computación orientado a empresas (2005)

IVA - INSTITUTO VOCACIONAL DE ARTE    
Egresado (2003)
  
INSTITUTO ALBERTO EINSTEIN
Escuela primaria  (1998)


